
DODATEK Č. 3 

 
 

K PRAVIDLŮM SOUTĚŽE DRUŽSTEV LED LIGY 

 
 

pro soutěžní sezonu 2026/2027 

 
 

Tento Dodatek č. 3 upravuje pro soutěžní sezonu 2026/2027 používání 

elektronického systému pro evidenci utkání, zejména způsob zadávání a 

potvrzování zápisů o utkání, podmínky střídavého startu hráčů a vedení 

evidence střídavých startů. 

 
 
 

 
 

Čl. 1 

 
 

Elektronický systém a odpovědnost kapitánů 

 
 

 
 

1. Pro soutěžní sezonu 2026/2027 se pro evidenci utkání, sestav 

družstev, výsledků a dalších údajů souvisejících se soutěží používá 

elektronický systém stanovený a provozovaný pořadatelem soutěže. 
 
 

2. Za řádné, úplné a pravdivé vyplnění údajů v zápisu o utkání a za jeho 

potvrzení ve stanovených lhůtách odpovídá kapitán příslušného 

družstva, nestanoví-li tento Dodatek nebo jiný soutěžní předpis jinak. 
 
 

3. Kapitán družstva je povinen po skončení utkání provést kontrolu 

údajů uvedených v zápisu a zajistit jejich správnost před potvrzením 

zápisu. 



 
 

4. Elektronický systém provádí automatickou kontrolu údajů a 

podmínek stanovených soutěžními pravidly. Údaj nebo úkon, který 

je v rozporu s těmito pravidly, nemusí být systémem umožněn. V 

takovém případě systém uživatele upozorní na důvod, pro který nelze 

požadovaný úkon provést. 
 

 
 
 

 
 

Čl. 2 

 
 

Střídavý start hráče 

 
 

 
 

1. Hráč evidovaný jako člen družstva „B“ může nastoupit v utkání za 

družstvo „A“ téhož oddílu formou střídavého startu, jsou-li splněny 

podmínky stanovené tímto článkem. 
 
 

2. Střídavý start podle odst. 1 je přípustný výhradně: 

 

a) mezi družstvy téhož oddílu, která jsou v elektronickém systému 

vedena jako družstvo „A“ a družstvo „B“, a zároveň 

 

b) z družstva účastnícího se 2. ligy do družstva účastnícího se 1. ligy. 
 
 

3. Střídavý start není přípustný mezi družstvy různých oddílů ani mezi 

družstvy, která nesplňují podmínky podle odst. 2 tohoto článku. 
 
 

4. Oprávněnost střídavého startu posuzuje elektronický systém na 

základě údajů vedených v evidenci oddílů, družstev a soutěží. 
 
 



5. Nesplňuje-li hráč nebo družstva podmínky pro střídavý start podle 

tohoto článku, elektronický systém neumožní jeho zařazení do 

sestavy na střídavý start a současně zobrazí důvod, pro který není 

střídavý start povolen. 
 
 

6. Hráč zařazený do sestavy formou střídavého startu je v zápisu o 

utkání automaticky označen údajem: 
 

 
 

„STŘÍDAVÝ START“ 

 
 

 
 

7. Označení podle odst. 6 se provádí automaticky elektronickým 

systémem. Kapitán družstva není oprávněn ani povinen toto označení 

do zápisu zadávat nebo potvrzovat samostatně. 
 
 

8. V jednom utkání lze na střídavý start zařadit nejvýše čtyři hráče. 
 
 

9. Zařazení pátého a každého dalšího hráče na střídavý start 

elektronický systém neumožní. Takový postup je nepřípustný. 
 
 

10. Pro účely kontroly střídavých startů je rozhodující stav 

evidence v elektronickém systému v okamžiku sestavování družstva 

a zápisu o utkání. 
 

 
 
 

 
 

 

 

 



Čl. 3 

 
 

Evidence střídavých startů 

 
 

 
 

1. Pořadatel soutěže vede v rámci elektronického systému 

samostatnou Evidenci střídavých startů. 
 
 

2. Evidence střídavých startů obsahuje zejména tyto údaje: 

 

a) jméno a příjmení hráče, 
 

b) mateřské družstvo hráče, 

 

c) družstvo, za které hráč na střídavý start nastoupil, 

 

d) označení soutěže, 
 

e) číslo kola, 
 

f) datum utkání. 
 
 

3. Údaje podle odst. 2 jsou do evidence přebírány automaticky z řádně 

vyplněných zápisů o utkání. 
 
 

4. Kapitáni družstev ani jiné osoby nejsou povinni údaje uvedené v 

Evidenci střídavých startů zadávat samostatně, nestanoví-li pořadatel 

soutěže v odůvodněných případech jinak. 
 
 

5. Za účelem automatického vyhodnocování oprávněnosti střídavého 

startu jsou v elektronickém systému vedena družstva v rámci 

příslušných oddílů a jednotlivým soutěžím je přiřazena jejich úroveň. 
 

 
 
 

 
 



Čl. 4 

 
 

Lhůta pro vyplnění a potvrzení zápisu domácím 

družstvem 

 
 

 
 

1. Domácí kapitán je povinen řádně vyplnit a potvrdit zápis o utkání 

nejpozději do 48 hodin od začátku utkání. 
 
 

2. Za okamžik začátku utkání se pro účely běhu lhůty považuje čas 

utkání evidovaný v elektronickém systému, případně jiný čas určený 

pořadatelem soutěže. 
 
 

3. Elektronický systém zobrazuje domácímu kapitánovi po dobu běhu 

lhůty aktuální údaj o zbývajícím čase do jejího uplynutí. 
 
 

4. Do doby potvrzení zápisu domácím kapitánem je hostujícímu 

kapitánovi zobrazena informace: 
 

 
 

„Čeká se na potvrzení domácího kapitána“ 

 
 

včetně údaje o zbývající době lhůty domácího kapitána. 

 
 
 

 
 

 

 



Čl. 5 

 
 

Lhůta pro potvrzení zápisu hostujícím družstvem 

 
 

 
 

1. Po řádném potvrzení zápisu domácím kapitánem je zápis zpřístupněn 

hostujícímu kapitánovi ke kontrole a potvrzení. 
 
 

2. Hostující kapitán je povinen zápis zkontrolovat a potvrdit nejpozději 

do 24 hodin od okamžiku jeho potvrzení domácím kapitánem. 
 
 

3. Po dobu běhu lhůty podle odst. 2 elektronický systém zobrazuje 

hostujícímu kapitánovi aktuální údaj o zbývajícím čase do jejího 

uplynutí. 
 
 

4. Domácímu kapitánovi se po předání zápisu hostujícímu kapitánovi 

zobrazí informace, že zápis čeká na potvrzení hostujícího kapitána. 
 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



Čl. 6 

 
 

Uplynutí lhůty a další postup 

 
 

 
 

1. Nebude-li zápis o utkání domácím kapitánem potvrzen ve lhůtě 

podle čl. 4 tohoto Dodatku, elektronický systém zaznamená uplynutí 

stanovené lhůty. 
 
 

2. Nebude-li zápis o utkání hostujícím kapitánem potvrzen ve lhůtě 

podle čl. 5 tohoto Dodatku, elektronický systém zaznamená rovněž 

uplynutí stanovené lhůty. 
 
 

3. Po uplynutí příslušné lhůty elektronický systém zobrazí informaci o 

jejím uplynutí a skutečnosti, že další řešení utkání náleží do 

působnosti sekretariátu Led Ligy. 
 
 

4. Uplynutím lhůty podle tohoto Dodatku nedochází automaticky 

ke kontumaci utkání ani k jinému automatickému stanovení 

výsledku utkání. 
 
 

5. O případných důsledcích nesplnění povinnosti podle čl. 4 nebo čl. 5, 

včetně případného stanovení výsledku utkání nebo uložení jiné 

sankce, rozhoduje sekretariát Led Ligy, případně jiný příslušný orgán 

soutěže, podle platných soutěžních předpisů. 
 
 

6. Při rozhodování podle odst. 5 lze přihlédnout zejména k důvodu 

nesplnění povinnosti, skutečnému průběhu utkání, správnosti a 

úplnosti údajů v zápisu a případným technickým okolnostem. 
 

 
 
 

 
 



Čl. 7 

 
 

Technické okolnosti 

 
 

 
 

1. V případě prokazatelné technické závady elektronického systému, 

která znemožní kapitánovi splnit povinnost stanovenou tímto 

Dodatkem, je kapitán povinen tuto skutečnost bez zbytečného 

odkladu oznámit sekretariátu Led Ligy. 
 
 

2. O uznání technické závady jako důvodu pro nesplnění stanovené 

lhůty a o případném prodloužení lhůty rozhoduje sekretariát Led 

Ligy. 
 
 

3. Technická závada systému nezbavuje kapitána povinnosti učinit 

veškeré přiměřené kroky k oznámení závady a k řádnému dokončení 

zápisu. 
 

 
 
 

 
 

Čl. 8 

 
 

Závěrečná ustanovení 

 
 

 
 

1. Tento Dodatek č. 1 je nedílnou součástí Pravidel soutěže družstev 

Led Ligy a vztahuje se na soutěžní sezonu 2026/2027. 
 
 



2. Ustanovení tohoto Dodatku mají přednost před ustanoveními 

Pravidel soutěže družstev Led Ligy, jsou-li s nimi v přímém rozporu. 
 
 

3. Ostatní ustanovení Pravidel soutěže družstev Led Ligy zůstávají 

tímto Dodatkem nedotčena. 
 
 

4. Tento Dodatek č. 3 nabývá účinnosti dnem 31.8.2026. 
 

 
 
 

 
 

V Opatovicích nad Labem, dne 31.8.2026 

 
 

Za Led Ligu: 

 

Tomáš Novotný 

 


