DODATEK C.1 K PRAVIDLUM LED LIGY

STRIDAVY START HRACU MEZI 1. A 2. LED LIGOU

Platnost od: 14.9.2026
Soutézni ro¢nik: 2026/2027

Clanek 1 — Uéel stiidavého startu

1. Sttidavy start je zvlastni forma hracské vypomoci mezi druZstvy
stejné¢ho klubu, kterd umoznuje hrac¢i druzstva plisobiciho ve 2. Led
Lize prileZitostné nastoupit za druzstvo stejného klubu plisobici v 1.
Led Lize.

2. Smyslem stfidavého startu je umoznit druzstviim v 1. Led Lize
kratkodobou hrac¢skou vypomoc, zejména v piipad€ nemoci,
pracovnich povinnosti, dovolené nebo jiné nepiitomnosti hrace.

3. Stiidavy start neni pfestupem ani trvalym pietazenim hrace mezi
druzstvy.



Clanek 2 — Zakladni podminky

1. Sttidavy start je povolen pouze mezi druzstvy stejného klubu.
2. Sttidavy start je povolen pouze z 2. Led Ligy do 1. Led Ligy.

3. Hrac musi byt fadn€ veden na soupisce svého matetskeho druzstva
ve 2. Led Lize.

4. Hrac¢ ziistava po celou dobu stfidavého startu hra€em svého
matetfskeho druzstva ve 2. Led Lize.

5. Stfidavym startem nedochazi ke zméné soupisky mateiského
druzstva.

6. Hrac¢ nemusi byt za Gicelem jednotlivého stiidavého startu dopsan na
soupisku druzstva 1. Led Ligy.

7. Stridavy start nezaklada pravo hrace nastupovat za jiné druZzstvo
nebo jiny klub.



Clanek 3 — Opravnénost hrade

1. Sttidavy start mize vyuzit pouze hrag, ktery:
a) je fadné¢ registrovan v Led Lize,
b) je uveden na platné soupisce druzstva ve 2. Led Lize,
¢) nema pozastavenou ¢innost,

d) splnuje vSechny ostatni podminky pro start v Led Lize.

2. Hrag, ktery je v priibéhu sezony fadné pteveden na soupisku druzstva
1. Led Ligy, ptestava byt pro ucely tohoto dodatku hra¢em
opravnénym ke stfidaveému startu z 2. Led Ligy.

3. Hrac¢ nesmi soucasné vyuzivat stfidavy start pro vice druzstev 1. Led
Ligy.

Clanek 4 — Poéet stiidavych starti

1. Jeden hra¢ mize v pribéhu jednoho soutéZniho ro¢niku nastoupit na
sttidavy start za druzstvo 1. Led Ligy neomezené v soutéZnich
utkanich.

2. Kazdé utkani, ve kterém hrac¢ skutecné nastoupi, se zapocitava jako
jeden stiidavy start.

3. Pokud je hra¢ uveden v zapise, ale do utkani skute¢né nezasahne,
sttidavy start se do limitu nezapocitava.



4. Pocet utkani, kterd hrac odehraje za své matetské druzstvo ve 2. Led
Lize, neni timto dodatkem omezen.

Clanek 5 — Potet hra¢i na stiidavy start v utkani

1. V jednom soutéznim utkani 1. Led Ligy miZe za druZstvo nastoupit
na stfidavy start nejvyse €tyri hraci.

2. DruZstvo nesmi v jednom utkéani vyuzit soucasné vice hraci na
sttidavy start.

3. Poruseni tohoto pravidla se povazuje za neopravnény start.

Clanek 6 — Oznameni stfidavého startu

1. Sttidavy start musi byt ozndmen pied zahajenim ptislusného utkani.

2. Kapitan druzZstva 1. Led Ligy je povinen pfed utkanim oznamit
soupeti a ptipadné fidicimu orgénu soutéze, ze hra¢ nastupuje na
stfidavy start.



3. V zapise o utkani musi byt hra¢ jednoznaéné oznacen
jako ,,STRIDAVY START*.

4. Pokud elektronicky nebo pisemny zapis o utkani oznaceni stifidavého
startu neumoznuje, uvede kapitan tuto skutecnost do poznamky k
utkani.

5. Za spravné uvedeni hrace na stfidavy start odpovida kapitan druzstva
1. Led Ligy.

Clanek 7 — Navrat do matefského druZstva

1. Po skonceni utkani 1. Led Ligy se hrac¢ automaticky vraci do
moZnosti nastupovat za své mateiské druzstvo ve 2. Led Lize.

2. Hrac¢ miZe v nasledujicim utkani op€t nastoupit za sveé matetské
druzstvo, pokud spliiuje bézné podminky pro start.

3. Neni stanovena zddna povinna Cekaci lhlita mezi startem za 1. Led
Ligu a startem za 2. Led Ligu.

4. Sttidavy start tedy nebrani tomu, aby hra¢ v jednom kole nastoupil za
1. Led Ligu a v nasledujicim kole za 2. Led Ligu, pokud to umoZnuje
termin soutézi.



Clanek 8 — Zakaz opaéného stiidavého startu

1. Sttidavy start podle tohoto dodatku umoziiuje pouze pohyb hrace:

2. Led Liga — 1. Led Liga.

2. Hra¢ 1. Led Ligy nemlZe na zaklad¢ tohoto dodatku nastupovat na
stfidavy start za druzstvo 2. Led Ligy.

3. Pokud chce hra¢ 1. Led Ligy nastoupit za druzstvo 2. Led Ligy, musi
byt jeho start feSen jinym zptsobem podle platnych pravidel Led
Ligy.

Clanek 9 — Piestup hrace

1. Stfidavy start neni pfestupem hrace.

2. Pokud se hrac¢ rozhodne trvale zménit své matetske druzstvo a ptejit
z 2. Led Ligy do 1. Led Ligy, musi byt proveden fadny ptestup nebo
zména soupisky podle platnych pravidel Led Ligy.

3. Po provedeni trvalého piestupu ztraci hrd¢ moznost vyuzivat stfidavy
start ze svého ptivodniho druzstva.



4. Vycerpané stfidavé starty se pii1 ptipadném piestupu neprevadéji na
novou soupisku.

Clanek 10 — Play-off, play-out

1. Stfidavy start je v zakladni ¢asti soutéZe povolen za podminek tohoto
dodatku.

2. Pro play-off, play-out, baraz nebo jinou nadstavbovou ¢ast soutéze
plati zvlastni pravidla uvedena v tomto ¢lanku.

3. Pro ucast ve vyfazovaci nebo nadstavbové ¢asti musi hrac¢ pied jejim
zahdjenim splnit minimalné 3 starty za své materské druzstvo ve 2.
Led Lize.

4. Do tohoto poctu se zapocitavaji pouze skutecné odehrana utkani za
mateiské druzstvo.

5. Hrac, ktery podminku podle odst. 3 nesplni, nemtlize béhem play-off,
play-out nebo baraZze nastoupit za druzstvo 1. Led Ligy na sttidavy
start.

6. V jednom utkani nadstavbove ¢asti mize nastoupit maximalné Ctyti
hraci na stfidavy start.



Clanek 11 — Ochrana regulérnosti soutéze

1. Sttidavy start nesmi byt vyuzivan zptisobem, jehoz hlavnim tcelem
je obchazeni pravidel o soupiskach nebo vytvoreni faktického
posileni druzstva pied rozhodujicimi utkanimi.

2. Ridici organ Led Ligy je opravnén v piipadé diivodného podezieni
na obchazeni pravidel poZadovat vysvétleni od kapitana nebo vedeni
ptislusneho klubu.

3. V pfipadé opakovaného nebo zdvazného zneuziti stfidavého startu
muZe fidici organ Led Ligy stfidavy start konkrétniho hrace pro dané
druzstvo do€asné nebo trvale zrusit.

4. Tim nejsou dotCeny pripadné dalsi sankce stanovené pravidly Led
Ligy.

Clanek 12 — Neopravnény start

1. Za neopravnény start se povazuje zejmeéna:

a) start hracCe, ktery neni opravnén ke stiidavému startu,

b) nastoupeni vice nez ¢tyt hrac¢ii na sttidavy start v jednom utkani,

c) start hrace, ktery neni fadné uveden v zapise jako hra¢ na stfidavy
start,

d) start hrace po zaniku jeho opravnéni ke sttidavému startu.



2. Neopravnény start se posuzuje jako poruseni pravidel Led Ligy.

3. Ridici organ mize v piipadé neopravnéného startu rozhodnout o
kontumaci utkani ve prospéch soupete a ulozit dalsi sankci podle
platnych pravidel Led Ligy.

Clanek 13 — Evidence stfidavych startd

1. Ridici organ Led Ligy vede evidenci stfidavych startii jednotlivych
hrach.
2. Evidence obsahuje minimalng:
a) jméno hrace,
b) matetské druzstvo,
c¢) druzstvo, za které hrac nastoupil na stfidavy start,

d) datum utkani,

3. Aktualni pocet vyuzitych stfidavych startl muze byt zvetejnén v
oficialnim systému Led Ligy.

4. Za spravnost evidence odpovida fidici organ Led Ligy.



Clanek 14 — Priklad pouZiti

1. Hra¢ Jan Novak je uveden na soupisce druzstva Led Loga B, které
hraje 2. Led Ligu.

2. Druzstvo Led Loga A hraje 1. Led Ligu.

3. Jan Novak muzZe nastoupit za Led Loga A na stfidavy start, aniZ by
byl pfeveden na soupisku druzstva A.

4. V dalSim utkani mize Jan Novak opét nastoupit za Led Loga B.

Clanek 15 — Vyklad pravidla

1. V ptipadé¢ pochybnosti o opravnénosti stiidavého startu je
rozhodujici stanovisko fidiciho organu Led Ligy.

2. Ridici organ miZe pred utkanim na zadost kapitana potvrdit
opravnénost konkrétniho stfidavého startu.

3. Doporucuje se, aby kapitan druzstva ovétil opravnénost stfidavého
startu pied zahajenim utkani.



Clanek 16 — U¢innost

1. Tento dodatek je nedilnou soucasti pravidel Led Ligy.
2. Dodatek nabyva u¢innosti dnem 14.9.2026

3. Ustanoveni tohoto dodatku se vztahuji na soutézni
ro¢nik 2026/2027 a dale na vSechny nasledujici ro¢niky, pokud
nebude vydan novy dodatek nebo zménéno prislusné ustanoveni
pravidel Led Ligy.

pravidel Led Ligy ma pro oblast stfidavého startu prednost tento
dodatek.

Schvalil:  Tomas Novotny

Funkce:  Sekretariat

Datum: 30.8.2026




